Opis pomocniczy do zapytania nr 4/LIFE/2022

INFORMACJA OGOLNA PRZED PRZYSTAPIENIEM DO PRAC

Materiaty beda tworzone dla 5 obszaréw tematycznych:

v

Zasoby wodne: cykl hydrologiczny i zasoby wodne dla rolnictwa w aspekcie
zmian Kklimatu. Retencja wody w krajobrazie rolniczym i jej znaczenie dla
rolnictwa 1 przyrody. Matla retencja jako kluczowa metoda poprawy struktury
bilansu wodnego w krajobrazie. Dobre praktyki.

Rola agrotechniki w poprawie gospodarki wodnej w produkcji roslinne;.
Czynniki wptywajace na wiasciwosci wodne gleby. Metody ograniczania strat
wody z gleby. Nawozenie.

Znaczenie rozpraszania zwigzkow biogennych pochodzenia rolniczego dla
zdrowia cztowieka i srodowiska przyrodniczego. Metody ograniczajace emisje
i stezenia tych zwigzkow w powietrzu, wodzie i glebie.

Réznorodnos¢  biologiczna w  krajobrazie rolniczym. Agroekosystemy.
Zagrozenia roznorodnosci biologicznej. Ostoje roznorodnosci biologicznej.
Dobre praktyki.

Rozwigzania oparte na przyrodzie jako narzedzia w ograniczaniu

zanieczyszczen rolniczych do wod powierzchniowych i gruntowych.

Ip. LICZBA | ZESTAW ELEMENTOW OBSZARU TEMATYCZNEGO |
INFORMACJE DODATKOWE

1 1 tekst omawiajacy temat obszaru

2 1 film edukacyjny

3 2 animacje z lektorem lub bez

4 3 gry edukacyjne

5 5 ¢wiczenia sprawdzajace

6 1 test sprawdzajacy

7 3 polecenia do prac domowych (do trzech lekcji)

8 1 stownik pojec




1. TEKST OMAWIAJACY — FORMATKA DO UZUPEtNIENIA

Mozna skorzystaé z formatki lub przygotowaé materiat w Power Point od razu z podziatem na ekrany.

Jest to najwazniejsza i podstawowa czes¢ materiatu. Prosimy od niej rozpoczaé prace.

Informacje dotyczace tekstu:

e Dtugosc tekstu (w catosci) — maks. 5400 znakdw ze spacjami.

o Teksty napisane prostym i przystepnym jezykiem dla mfodziezy.

e Materiat mozna urozmaici¢ zdjeciami, wykresami, grafikami (na koncu informacja o tym
jakich elementéw interaktywnych bedziemy uzywac przy programowaniu tekstu).

o Tekst powinien by¢ podzielony na zagadnienia i rozdzielony nagtéwkami tak, aby utatwi¢
nawigacje po nim zaréwno nauczycielowi, jak i uczniom.

e Tekst taczony jest ze stownikiem poje¢, zjawisk, proceséw - funkcjonalnosc zasobu
tekstowego wyrdzniajgca kluczowe dla danego fragmentu tresci/ pojecia.

e Materiat bedzie sie dzielit nie tylko na konkretne elementy odpowiadajgce danemu
fragmentowi lekcji, ale takze na ekrany — optymalna ilos¢ znakdéw na ekran to 400 znakdw ze
spacjami. Na ekranie moze byé mniej tresci, wéwczas moze byé ich wiece;j.

e Hasta do stownika w tej formatce wystarczy tylko podkresli¢. Sfownik posiada oddzielng

formatke.

1. TEKST OMAWIAJACY

Wprowadzenie do zajec

wpisz nagtéwek — nazwe
obszaru

Np. Obszar Il — Rola agrotechniki w poprawie gospodarki wodnej w
produkcji roslinnej.

przewidywany czas na
omodwienie tresci przez
nauczyciela

np. 10 min

nr ekranu (do 400 znakéw ze
spacjami)

tresc + linki + opis ew. grafik, wykreséw

1 Np. klika stéw dlaczego ten obszar jest istotny

2 Np. czego sie uczniowie dowiedzg — jaki jest cel zajec
3 Np. na co majg zwrdcic szczegdlng uwage

4 Etc.

Modut I (czyli materiaty z lekcji 1.)

Cel edukacyjny

ew. nazwa lekcji

np. Wtasciwosci wodne gleby




nr ekranu (do 400 znakow ze L . . ,
L tresc + linki + opis ew. grafik, wykreséw
spacjami)
1 wpisz jakie multimedium chcesz uzy¢ jako rozbicie do
omawianych tresci — wystarczy np. film edukacyjny
5 jesli wczesniej wpisany zostat film to zawsze trzeba do niego
dodaé ¢wiczenie sprawdzajace
3 tres¢ + np. hasto do stownika (wystarczy je podkreslic)
4 tresc
5 tresc
6 np. kolejne multimedium — gra edukacyjna
7 np. podsumowanie lekcji
8 praca domowa (tutaj wpisujemy jej polecenie)

Kolejne modut/ lekcje powinny mie¢ takg samg konstrukcje.

PREZENTACJA MATERIAtU MERYTORYCZNEGO W FORMIE MULTIMEDIALNEJ
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2. FILM EDUKACYJNY — FORMATKA DO UZUPELNIENIA
Nalezy uzy¢ formatki, ktéra jest ponizej.
Uwaga!

o dtugos¢ materiatu to maks. 3 min. [1 strona A4 znormalizowanego tekstu (1800 znakéw ze
spacjami) to okoto 3 minuty czytania]

e film moze by¢ zaréwno wywiadem z ekspertem, jak i dokumentem (czyli materiatem
obrazujgcym dany proces poprzez obraz i tekst lektora) — w zaleznosci od wybranego formatu
filmu nalezy uzy¢ innej formatki.

WYWIAD Z EKSPERTEM

tytut filmu [do uzupetnienial

tytut naukowy,
imie i nazwisko
eksperta/
ekspertow

[do uzupetnienia]

Pytania do eksperta
Moga by¢ rozdzielne planszami z nazwg zagadnienia, ktore bedzie omawiane, scenami filmowymi,
etc. Jesli ma by¢ zastosowany taki zabieg — nalezy go opisac przy danym pytaniu lub doda¢ w
komentarzu do niego.

Nr. pytania Tres¢ Komentarz
1. [do uzupetnienia) [do uzupetnienial]
2. [do uzupetnienia] [do uzupetnienial]
3. [do uzupetnienia] [do uzupetnienial]
DOKUMENT

[do uzupetnienial

Wazne jest to, zeby wybrane miejsca:

lista lokalizacji e byly dostepne
e spetniaty warunki np. zwigzane z dang pora roku
e nie byly znaczaco oddalone od siebie (optymalnie godzina jazdy

samochodem)

do nakrecenia




Proponujemy zacza¢ od tekstu dla lektora — przy kazdej ze scen nie powinien by¢
zbyt dtugi. Jesli to sprawia problem — prosze napisac tekst dla lektora ciggiem —
podzielimy go na pdzniejszym etapie.

Nr sceny Opis sceny Tekst dla lektora

intro Tytut filmu (prosze wpisac)

Opis co ma by¢ przedstawione np. widok na
réw melioracyjny (jesien).

outro - -




3. ANIMACJA — FORMATKA DO UZUPELNIENIA

Nalezy uzy¢ formatki, ktére jest ponizej.

Najlepiej w animacji sprawdzi sie zaprezentowanie jakiego$ procesu, zjawiska, czy tez dobrych lub
ztych praktyk, ktére mogg pokazaé jakie$ konkretne dziatania dokonywane przez rolnika, a potem
efekty.

e dtugos¢ materiatu to maks. 3 min. [1 strona A4 znormalizowanego tekstu (1800 znakow ze
spacjami) to okoto 3 minuty czytania]

e prosze, aby teksty lektora do danej sceny nie byty zbyt dtugie np. 10-15 sek.

e mozna przygotowac schemat procesu z podziatem na tekst lektora do danych jego elementoéw,
ktére majg byé omawiane w zaznaczonej na nim kolejnosci,

e interakcje w animacji bedg w formie ilustracji, wiec dobdr proceséw, zjawisk i dobrych praktyk
musi by¢ mozliwy do przedstawienia,

e elementy powinny by¢ proste i jasno wskazywac, o co chodzi,

e same nazwy nie powinny odwotywaé sie do nazw ogdlnych, tylko by¢ sprecyzowane, abysmy
mogli tatwo znalez¢ wzér.

Dodatkowy opis:

Animacja z lektorem polega¢ bedzie nastepujacych ruchach: przesuniecie, przyblizenie, oddalenie,
znikniecie, pojawienie sie. Np. lektor bedzie czytat tekst
i na tle beda pojawiaty sie elementy, opisujgc gospodarstwo rolne podczas czytania nazw elementéw
bedg one wjezdzaty na ekran, badz sie na nim pojawiaty efektem przenikania. Unikamy w scenariuszach
opisu animacji typu ruch postaci, gestykulacja rekami, inne ruchy wymagajace animacji poklatkowych.

Nr . Napisy Tekst dla lektora
Opis sceny
sceny

intro | Tytut animacji — prosze wpisa¢ | - -

Opis co ma by¢ przedstawione | Przy kazdej wypowiedzi
np. fragment schematu. Mozna | mozna dopisa¢ stowa/
dac¢ link do grafik zewnetrznych | zadania, ktére majg

z dodatkowym opisem, o ile towarzyszy¢ danemu
prawa autorskie pozwalajg na fragmentowi, tzn. majg sie
uzycie materiatu. wyswietli¢ na ekranie.

2.

3.

outro | - -




4. GRY EDUKACYINE
Gry edukacyjne zostang opracowane na podstawie mechanizméw i formatek, ktdérg przygotuje

wykonaweca techniczny gry. Zostang przedstawione autorom w pdzniejszym terminie.

5. CWICZENIA SPRAWDZAJACE — FORMATKA DO UZUPEXNIENIA
Jest kilka réznych mozliwych mechanizméw, ktére mozna wykorzystaé do tworzenia éwiczen.
Opisujgc dane ¢éwiczenie prosze pamietac¢ o wpisaniu nazwy mechanizmu lub jego numeru.

e Prosze pamietaé, zeby zaznaczaé prawidtowa odpowiedz — np. boldem, kolorem lub
podkresleniem.

MECHANIZMY DO CWICZEN
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4, uszereguj 5. potacz w pary 6. grafika interaktywna/

zaznacz punkt

6. TEST SPRAWDZAJACY — FORMATKA DO UZUPELNIENIA

FORMATKI DO POSZCZEGOLNYCH CWICZEN

1. testjednokrotnego wyboru
e maksymalnie 4 pytania i 3 odpowiedz,
e prosze podkresli¢ prawidtowe odpowiedzi.

Lp. Pytanie Odpowiedzi




2. test wielokrotnego wyboru

e maksymalnie 4 pytania i 3 odpowiedz,

e prosze podkresli¢ prawidtowe odpowiedzi.

Lp. Pytanie Odpowiedzi
a.
1. ? b.
C.
2.
3.
4,
3. prawda/fatsz
o maksymalnie 4 pytania i 2 odpowiedz,
e prosze podkresli¢ prawidtowa odpowiedz.
Lp. Pytanie Odpowiedzi
prawda
1. ?
fatsz
prawda
2.
fatsz
prawda
3.
fatsz
prawda
4.
fatsz
4. uszereguj
e maksymalnie 6 elementdéw do uszeregowania,
e prosze wpisac tresci w poprawnej kolejnosci — zostang wymieszane przy programowaniu.
Polecenie | Uszereguj w kolejnosci.. prosze uzupetnié polecenie




Lp. Tresci do uszeregowania

5. potacz w pary
e maksymalnie 6 par do potaczenia,
e prosze wpisac tresci w poprawnej kolejnosci — zostang wymieszane przy programowaniu.

Lp. lewy element prawy element

6. grafika interaktywna (znajdz punkt)

e nalezy wybrac grafike, ktére ma by¢ podstawg do ¢wiczenia — moze to by¢ np. screen procesu
z animacji, albo wczes$niej uzywana inna grafika,

e maksymalnie 4 punkty do oznaczenia na grafice — prosze je na grafice zaznaczy¢.

Polecenie | Wskaz punkty ... Zaznacz ..

Grafika




7. PRACE DOMOWE

e polecenia powinny by¢ sformutowane w sposéb prosty i jednoznaczny, tak aby uczen nie
mial problemu z ich zrozumieniem.

e sugeruje si¢ opracowanie 3 prac domowych na jedna lekcje, sposrod, ktorych nauczyciel
bedzie mogt wybra¢ maksymalnie 2.

Rodzaje prac domowych:

1.

BOONOU A WN

Praca pisemna

Przygotowanie wypowiedzi ustnej

Cwiczenia i zadania

Zadania praktyczne (najbardziej pozgdane)

Przyswojenie materiatu.......... ,przygotowanie i wykorzystanie okreslonych materiatéw
Obserwacji srodowiska

Ogladania programow tematycznych

Opracowanie projektow przygotowywanych w grupach projektowych

Zadania polegajace na wykorzystywaniu zasobow Internetu

. Prezentacja

8. StOWNIK — FORMATKA DO UZUPELNIENIA

Nalezy uzy¢ formatki, ktére jest ponizej.

Stownik pojeé, zjawisk i procesdw powinien zawiera¢ stownictwo fachowe, ktore wystepuje
w catym obszarze.

W stowniku mozna wykorzysta¢ odwotanie do materiatéw zewnetrznych.

Maks. liczba znakow ze spacjami dla opisu definicji [w kolumnie Tres¢] — 450.

Hasto Tresé




